SDG Card Set

SDG Card Set

4 DIE WISSENSKARTEN ZU DEN
170N SUSTAINABLE DEVELOPMENT GOALS «

- N
— ‘tﬁ“ﬂﬁm
Die SDG Know- 4 ki
e OW Cards zejge - psTue
Ubersichtlich SPannende \yjg Son Kurz, Pragnant yng | 3 34

17 UN Sustainap

’ le Develg 2v ’ edem der !‘
hilfrejche globale Inf, P_ment Goa!s, Dabe; gibtes

e =
-

SDG6 IMPULSE CARDS

* DIE IMPULSKARTEN 7y DEN
17 UN SUSTAINABLE DEVELOPMENT GOALS «

FCTAGI AN, - e ——
NACHHALTIGE |
ENTWICKLUNG |

Sie verhelfen mit kurzen
der 17 UN Sustainable D

. konkreten Impulsen zy jedem
evelopment Goals zy Ideen fur
mehr Nachhaltigkeit im Unternehmen. Uber einen QR
Code auf den Cards ist eine Sammlung von Beispielen
anderer Unternehmen direkt zuganglich.
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FOKUS: Die SDGs gemeinsam kennenlerne

* SCHRITT 1«

SDGS MITHILFE DER KARTEN
SELBST ENTDECKEN

Jeder stellt nun mithilfe folgender Reflexions-

el fragen sein SDG der Gruppe vor: # SCHRITT 3 ¢
| o . ‘.. . ~Was verstehst du unter dem SDG? Welche GEMHN SAM REFLEKT|EREN
1. Teile jedem Teilnehmenden gleichmaBig ool Bedeutung hat es fur dich persénlich? Hast du
viele SDG Know-How Karten aus, J nEam Erfahrung damit aus deinem persénlichen
: ‘. Leben?" E
2. Jeder liest und teht still fur sich - ~ - einzelnenoder |
o versteht still fir sjc L Achte dabei als Moderator f die Zeit, sodass Nach der Vorstellung ledesd Sp—
Seéine zugewiesenen SDGs. chte dabei als Moderator auf die Zei ,s0das . inde E
Optionalgkann auch nochsuber die Infor- i €s pro SDG kurz und knackig gehalten bleibt. aller SDGs W:-::qr;?:t::ar:t?‘ l -
mationen auf der Karte hinaus recher- I Tipp: Stelle gut sichtbar eine Timeboxing Uhr geme‘“sa_"‘ vonkrete Einflussmoglichkei= |
chiert werden. S ~Wo Ser:_‘tr:ahr:\ peruflichen Alltag?” 3
tenine
F
e —— T —— Variante bei GroB3gruppen:

Jeder stellt sein(e) SDG(s) einem Partner vor.

Die Parchen finden danach solange mit weiteren
Parchen Zusammen, bis sie alle SDGs
lernt haben.
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4 SCHRITT 1¥

SET UP UND
HERAUSFORDERUNG

Beispiel Herausforderung:

nachhaltiger gestalten?

Alle Teilnehmenden sitzen um ei_nen _
Tisch. In der Mitte des Tisches_ wn_rd ein
Stapel leere Poolkarten positioniert.

Stelle nun die Herausforderung vor.

Wie konnen wir unser Unternehmen
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4 SCHRITT 2 ¢

IDEENSAMMLUNG

Fordere nun jeden auf, passende Ideen
zu denken und diese einzeln auf die
Poolkarten zu schreiben.

Jeder schreibt fur sich - es wird nicht
gesprochen. ,Brainwriting"

SDG Impulse Cards

Jeder reicht seine geschriebene Karte
seinem rechten Nachbarn, nimmt sich
eine weitere Karte, notiert eine weitere
Idee und reicht die Karte ebenfalls nach
rechts weiter. Dies fuhrt man nun fir jede
Idee aus.

Vom Nachbarn erhaltene Karten werden
kurz gelesen, gegebenenfalls erganzt
und wie eigene Karten weitergereicht.
Alternativ, wenn man gerade mit der
Formulierung einer Idee beschéaftigt ist,
kann die Karte auch ungesehen
durchgereicht werden.

A SCHRITT 4 «

IMPULSKARTEN REINGEREN
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nskarten und Stifte

# SCHRITT 5 «

SICHERUNG IM ,Po0L"

SDG Impulse Cards

Erhdlt man eine seiner eigenen Karten
zurdck und méchte man diese nicht
weiter ergénzen, so wandert sie auf

einen Stapel/Haufen (.Pool) in der Mitte
des Tisches.

Teilnehmende, denen gerade keine
eigene neue Idee einfallt, kénnen sich
von diesem Stapel willkirlich eine Karte
nehmen, diese eventuell erganzen und
die Karte wieder in Umlauf bringen.

Gib nun je nach GruppengréBe alle oder
n.ur ausgewsdhlte SDG Impulskarten in
die Runde und lass sie ebenso wie dje

selbst geschriebenen Ideenkarten mit
rumgehen.

Mit durch die Impulskarten ney getrig-
gerten Ideen wird wie bisher verfahren:
aufschreiben, weitergeben, erganzen.
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* VARIANTE 1 «

BESTEHENDE LEITFRAGEN TUNEN

o

A VARIANTE 2 £ ooy gy s ‘h-"-""-" @

NEUE LEITFRAGEN FINDEN

Ausgangslage:

Ihr habt in einer ersten Runde bereits spannende Leijt-
fragen fur mogliche Ideenfindungen entwickelt, z.B. in
einem Strategieworkshop oder mit unserem SDG Focus
Finder, und wollt diese nun nochmal schirfen.

i d
allenger Cards an einer Wan

i einer Galerie auf.

1. Hange die SD('E Cch
groBfIéchig wie be

ht nun mit Stift und Postit

d entlang und notiert je
je zum Unternehmen

1.Hange die bereits gefundenen Leitfragen im Raum gut
sichtbar auf.

Beispiel Leitfrage:Wie kénnen wirin unserer Produk-
tion CO2 einsparen?

2. Jeder Teilnehmen_de ge
.Block ander Galeru.ewan '
SDG weitere 1-2 Leitfragen,

passen kénnen.
rden zur urspronglichen
2. Verteile die SDG Challenger Cards an die Teilnehmen-

3.Die neuen Leitfragen we
den oder lege sie auf einem Tisch groBflachig aus.

Challenger Card dazu geklebt. I

3.Jeder liest nun for sich die aufgehangten Leitfragen
und gleicht sie mit den Triggerfragen auf den Challen- Y“

ger Cards ab.

Das Ziel: Neue, nachhaltige Perspektiven finden -1 kann
- Wie kann die Leitfrage mithilfe der Triggerfragen auf | Natorlich

den Cards noch gescharft und getuned werden? S

- Wie kénnen wir die Leitfrage mithilfe der Triggerfra-

gen noch spannender und fir unser Unternehmen / 1

Abteilung / Team spezifischer machen?

- Welche Leitfragen sollten wir noch neu mit dazu
hangen?
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4. Jeder notiert seine verbesserten, spezifischeren
Leitfragen oder neye Leitfragen auf Postits und hangt
sie zu der urspringlichen Leitfrage dazu.

Beispiel getunte Leitfrage: Wie kénnen wir nicht nur
beider Produktion, sondern auch bei der Nutzung
unseres Produkts die Emissionen auf Nul| reduzieren?

g e

S
nden die Leitfragen pI'IOrl;leS:‘e
nsinter
r unternehme -
;aund starte mit der |deenfin

Lass die Teilnehme
(z.B. entsprechen_d d
Nachhaltigkeitsznele

dung.

Viele Kreativitétstechniken fUr die Ideen-

fmdung findest dy in unserem verrocchio
Innovation Wiki unter

https://www.innovation.wiki/
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